Schulinternes Fachcurriculum

WPU Gestalten / Jahrgang: 8-10

Themeniubersicht
1 Korperorientiertes Gestalten (Jhg.8) ca. 36 Ja
2 Figuralorientiertes Gestalten (Jhg.8) ca. 36 Ja
3 Textorientiertes Gestalten (Jhg.9) ca. 36 Ja
4 Musikorientiertes Gestalten (Jhg.9) ca. 36 Ja
5 Medial orientiertes Gestalten (Jhg.10) ca. 40 Ja

Leistungsnachweis: Bewertung der gestalterischen, miindlichen und schriftlichen Leistungen nach bestimmten Kriterien.

Zusatzliche Bewertung zu jedem Themenbereich: Disziplinierte Arbeit in der Gruppe und Raumwahrnehmung.

Exkursionen: Z.B. Junges Theater im Werftpark, Opernhaus.

Daim 7. Jhg. HEE unterrichtet wird, verteilen sich die 5 Themenbereiche auf den Jahrgang 8-10. In Jhg. 8-9 sind insgesamt vier der fiinf Bereiche
verbindlich (mindestens zwei Bereiche in 8 und zwei weitere in 9), unterstiitzt durch medial orientierte Anteile. Im Jahrgang 10 sind dann gréRere
Projekte/ Produktionen vorgesehen.



Jahrgang: 8

Thema/Einheit: Korperorientiertes Gestalten
Umfang (in Stunden): ca. 36

Leistungsnachweis: Ja

Medienkompetenz:

K1.1,K1.2,K1.3,K2.1,K 2.2, K2.3, K3.1, K3.2, K3.3, K4.2, K5.2, K5.4

Verbindliche Themen und Inhalte

Kompetenzen
(inhalts- und prozessbezogen, ggf. Differenzierung)

Hinweise
(Material, Methoden, Exkursionen etc.)

Korperorientiertes Gestalten

Pantomime/ Standbilder/ personales Schattenspiel/ Schwarzes
Theater mit Personen/ Bewegungstheater/ Choreografien

Theaterbesuch (Junges Theater im
Werftpark)/ Fotos/ Fotoserie/ iPad

Korpersprache

Elemente der Kérpersprache, Haltung, Bewegung, Gestik, Mimik
kennen, Wirkung der Kérper der Mitspielenden kennen und
bewusst einsetzen, Korpersprache als theatrales
Ausdrucksmittel kennen und als Mittel der nonverbalen
Kommunikation einsetzen, Selbst- und Fremdwahrnehmung

,Korper”

Raum

Bedeutung und Wirkung eines Raumes fiir die Spielszenen
kennen, Wirkung verschiedener Materialien und Gegenstande
bei der Gestaltung eines Raumes kennen/ Raumwahrnehmung

Raumchoreografien

Kostime

Kostiim als Teil der Rolle wahrnehmen, entwickeln und
spielgestaltend verwenden, Kostiime und Maske als Mittel zur
Charakterisierung von Rollen kennen, Wechselbeziehung
Kostlim, Maske und Kérpersprache kennen und bewusst
einsetzen

Reduzierter Einsatz (z.B. alle schwarze
Hose und gleichfarbiges T-Shirt), wenig
Aufwand = groRe Wirkung, kein
»Verkleidungstheater”




Jahrgang: 8

Thema/Einheit: Figuralorientiertes Gestalten
Umfang (in Stunden): ca. 36

Leistungsnachweis: Ja

Medienkompetenz:

K1.1,K1.2,K1.3,K2.1,K 2.2, K2.3, K3.1, K3.2, K3.3, K4.2, K5.2, K5.4

Verbindliche Themen und Inhalte

Kompetenzen
(inhalts- und prozessbezogen, ggf. Differenzierung)

Hinweise
(Material, Methoden, Exkursionen etc.)

Figuralorientiertes Gestalten

Figurentheater/ Figurenschattenspiel/ Maskenspiel/
Objekttheater/Papiertheater/ Schwarzes Theater mit Figuren
und Objekten

Theaterbesuch (Junges Theater im
Werftpark), Tonarbeiten, Gips, Pappe/
Papier, Schere und Klebe, iPad

Herstellung von Spielfiguren

Spielfiguren/ Objekte herstellen und entwickeln (z.B. Tiere,
Puppen, Masken), Bespielbarkeit der Figuren und Objekte
Uberprifen, Geschichten und Spielszenen entwickeln und
umsetzen, gemeinsam mit anderen eine Spielstatte/ Buhne
planen und bauen, Requisiten anfertigen, Zusammenarbeit
koordinieren, Auffiihrung planen und durchfihren

Papier, Pappe, Knete, Ton, Gips,
Schuhkarton

Theaterstiick

Kleine Theaterstilicke entwickeln

Storyboard




Jahrgang: 9

Thema/Einheit: Textorientiertes Gestalten
Umfang (in Stunden): ca. 36
Leistungsnachweis: Ja

Medienkompetenz:

K1.1,K1.2,K1.3,K2.1,K 2.2, K2.3, K3.1, K3.2, K3.3, K4.2, K5.2, K5.4

Verbindliche Themen und Inhalte

Kompetenzen
(inhalts- und prozessbezogen, ggf. Differenzierung)

Hinweise
(Material, Methoden, Exkursionen etc.)

Textorientiertes Gestalten

Kleine Sketche, Satze/ Texte gestalterisch umsetzen, Schrift als
Gestaltungsmittel einsetzen (Graffiti), Werbung, Collage (kleine
Szenen zu einem Oberthema zu einem Gesamtwerk
zusammenfigen), kleine Theaterstiicke, Selbst- und
Fremdwahrnehmung

Theaterbesuch (Junges Theater im
Werftpark), Film, Fotos, iPad

Textsorten

Textsorten kennen und nach Merkmalen ordnen, Rollen
definieren und gestalterisch umsetzen, Texte als mogliche
Quellen fir gestalterische Tatigkeiten wahrnehmen

Dramen, z.B. Umsetzung eines
Kinderbuches in eine szenische
Darstellung

Texte verandern

Grundverfahren der Einrichtung eines Stlickes anwenden:
Streichen, Erweitern und Umformen als Moglichkeiten der
Textbearbeitung kennen, Texte dialogisieren

Szenische Leistungen




Jahrgang: 9

Thema/Einheit: Musikorientiertes Gestalten
Umfang (in Stunden): ca. 36

Leistungsnachweis: Ja

Medienkompetenz:

K1.1, K1.2,K1.3,K2.1,K 2.2, K2.3, K3.1, K3.2, K3.3, K4.2, K5.2, K5.4

Verbindliche Themen und Inhalte

Kompetenzen
(inhalts- und prozessbezogen, ggf. Differenzierung)

Hinweise
(Material, Methoden, Exkursionen etc.)

Musikorientiertes Gestalten

Klangcollage/ Rhythmus/ Choreografie zu Musik: Stimme,
Gerdusche, Klang und Tontrager als unterstiitzende,
kommentierende und verfremdende Gestaltungsmittel fiir eine
Szene/ ein Stiick kennen und angemessene akustische
Elemente/ Songs/ Tontrager auswahlen und auf ihre Wirkung
Uberprifen

Theaterbesuch (Junges Theater im
Werftpark), Instrumente herstellen/
Horspiel/ Klanginstallationen, iPad

Schallerzeuger

Akustische Qualitaten von Schallerzeugern erkunden,
Schallerzeuger nach eigenen Klangvorstellungen entwickeln

Inszenierung mit selbstgebauten
Klangtragern

Kenntnisse Gber musikalische
Genres

Gerausche, Klang und Stimme zur Schaffung von Raumen,

Atmospharen und Stimmungen nutzen, zu akustischen Impulsen
szenische Sequenzen entwickeln, Texte anhand von Gerauschen
horbar machen, die Stimme bewusst auf das Singen vorbereiten

Aufnahmegerate, Gesangsanlage
fachkundig bedienen




Jahrgang: 8-10

Thema/Einheit: Medialorientiertes Gestalten
Umfang (in Stunden): ca. 40

Leistungsnachweis: Ja

Medienkompetenz:

K1.1,K1.2,K1.3,K2.1, K 2.2, K2.3, K3.1, K3.2, K3.3, K4.2, K5.2, K5.4

Verbindliche Themen und Inhalte

Kompetenzen
(inhalts- und prozessbezogen, ggf. Differenzierung)

Hinweise
(Material, Methoden, Exkursionen etc.)

Medialorientiertes Gestalten

Videofilm/ Videoclip/ Horspiel/ Pausenradio/
Fotodokumentation/ Fotostory/ Computeranimation kennen
lernen und exemplarisch umsetzen

Theaterbesuch (Junges Theater im
Werftpark), iPad

Storyboard

Audiovisuelle Gestaltungsmittel erproben und anwenden:
Storyboard entwickeln, Produktion strukturieren, Einsatz der
Gestaltungsmittel planen, Drehorte auswahlen und fir den
Einsatz vorbereiten, Requisiten herstellen, Musik auswahlen/
produzieren, Einsatz der Spieler*innen und Dreharbeiten
koordinieren, Produktionsplan erstellen, verschiedene
Gattungen von Foto-, Film-, Video und Computerproduktionen
kennen, Analyseverfahren anwenden

Z.B. Videoclip, iPad




