Schulinternes Fachcurriculum

Kunst / Jahrgang 5

Themenltibersicht
1 Malerei 9 Ja
2 Collage 6 Ja
3 Biografien Kinstler*innen und Werk z.B. Picasso 5 Ja
4 Grafik/ Schrift 5 Ja
5 Zeichnung 5 Ja
6 Drucken/ Jahreszeitliches Gestalten/ ggf. Hohlenmalerei 6 Ja




5

Malerei

9

Ja

K1.1,K1.2,K1.3,K3.1, K.3.2,K5.2, K5.4

Farbenlehre

Grunderfahrungen im Bereich Farbenlehre erwerben
(Grundfarben/ Farbkreis), den Farbkreis betrachten und
Zusammenhange erkennen, Farbkreis aus den Grundfarben
gestalten/ Bilder malen (nur unter Verwendung der
Grundfarben)/ Basiskenntnisse Farben mischen/ wesentliche,
fir die Wirkung von Malerei relevante Gestaltungsmittel
erkennen, benennen, ausprobieren

Deckfarbkasten, Pinsel, Papier, Kopien
Farbkreis, Plakat Farbkreis, Farbkarten,
iPad

Farbkontraste

Erlebnis- und Erfahrungsmoglichkeiten durch
Farbdifferenzierungsiibungen und Kontrastbildungen erproben,
kalte (blau, grin, blauviolett) und warme Farben (gelb, orange,
rot) kennen und anwenden / die drei Komplementarkontraste
kennen (rot-griin, blau-orange, gelb-violett) und kiinstlerisch
umsetzen

Farbkreis, Farbkarten,
verschiedenfarbige Gegenstdnde
(Legekreis), Deckfarbkasten, Acrylfarbe,
unterschiedliche Farbtrager und
Werkzeuge

Praktische Ubung

Bildausschnitt weitermalen, vorgegebene Motive zeichnerisch
und kreativ erganzen, erweitern und verdandern unter Einbezug
von Farbe (konkret/ abstrakt)

Bildkartenausschnitte, Farben,
Buntstifte

Bildbetrachtung (Farbe und ihre Wirkung)

Werke verschiedener Kiinstler*innen,
Kunsthallenbesuch

Digital

,Malen nach Zahlen”

iPad




5

Collage

6

Ja

K1.1, K1.2,K1.3,K3.1,K.3.2,K5.2,K5.4

Collage Einzelne Teile/ vorgefundenen Materialien (bedruckte Papiere) Schere, Klebe, Papier, Zeitschriften,
z. B. aus Zeitschriften raussuchen, ausschneiden, spielerisch Zeitungen, Portraitfotos, iPad
kombinieren, erganzen, verandern und zu einem Gesamtwerk
zusammenflgen, Fachterminologie anwenden, Oberflachen
abnehmen und collagieren, Bezug zu Werken verschiedener
Kinstler*innen, vom Einzelnen zum Ganzen, Thema z.B. um
eigenes Portrait persdnliche Hobbys collagiert anordnen, Zusatz:
Collagen digital erstellen

Motorik Feinmotorik, sorgfaltige Verarbeitung (sauberes Schneiden, Klebeschnipsel
sauberes Kleben), tiberlappendes Kleben, Diff. in der GrofRe der
Klebeanordnung (nicht zu kleine Klebeschnipsel), geeignete
Vorlagen zur Verfligung stellen




5
Biografien Kinstler*innen, z.B. Picasso
5
Ja
K1.1, K1.2,K1.3,K3.1, K.3.2,K5.2, K5.4

Picassos Werke/ Portraits Leben und Werk eines Kiinstlers kennenlernen
Werkbetrachtung/ Anmutungen duRRern (Wirkungen, Assoziationen, Emotionen), Kinstlerwerk, Plakat, iPad,
Kunstgeschichte/ Kunsttheorie die durch die bildnerischen Mittel bewirkten Eindriicke,

Gedanken, Emotionen deuten und unter Beriicksichtigung der
zeitgeschichtlichen und kulturellen Zusammenhange verstehen

Praktische Ubung Gesicht aus verschiedenen Perspektiven nach Picasso zeichnen Papier, Acrylfarben, Pinsel,
(Simultaneitat) Wassergefalle
Eigene Kunstwerke Eigene Arbeitsergebnisse und ausgewahlte Kunstwerke Werke der Schiiler*innen, Begriffskarten

beschreiben, Gliederungsmaoglichkeiten (Blickfihrung, optischer
Mittelpunkt, auffalligste Bildteile, Vorder-, Mittel-, Hintergrund)
kennen und erproben, die eigene Arbeit oder ein Kunstwerk
unter folgenden Aspekten betrachten: Format (Hoch-/
Querformat), Bildaufbau/ Komposition (Achsen, Richtungen,
Zentren), Bildelemente (Ballung, Streuung, Reihung,
GroRfldchen, Kleinflachen), Farbkontraste (hell-dunkel, kalt-
warm, Komplementarkontrast)




5

Grafik/ Schrift

5

Ja

K1.1, K1.2, K1.3,K3.1, K.3.2, K5.2, K5.4

Schrift/ Graffiti Grundkenntnisse Graffiti, Namensgestaltung in Graffitischrift, Papier, Bleistifte, Fineliner, Buntstifte,
Diff. Ein eigenes/ vorgegebenes Graffitialphabet verwenden Arbeitsbogen Graffitialphabet
Zusammenhang von Schrift und Bild (Schrift-/ Wortbilder iPad, Schriftbilder

herstellen), Schrift als Ausdruckstrager und typografische
Gestaltungsmoglichkeit in einfachen Layoutzusammenhangen
spielerisch erproben (auch digital), Zusatz: Schullogo gestalten
(auch digital)

Hieroglyphenschrift Entwicklung der Hieroglyphen kennen, die Umsetzung eines Hieroglyphenalphabet, Papier, Bleistift,
Gegenstandes, Begriffes oder einer Tatigkeit auf ein Zeichen Fineliner, evtl. Papyrus, Tinte, Feder
verstehen, eine solche Umsetzung an einem selbst gewahlten
Begriff/ am eigenen Namen durchfihren, in Hieroglyphenschrift
eine geheime Mitteilung schreiben und diese Mitteilung
entziffern lassen. Zusatz: Eigene Zeichenschrift erfinden




5

Zeichnung

5

Ja

K1.1, K1.2,K1.3,K3.1, K.3.2,K 5.2, K5.4

Drachen zeichnen Zeichnerische Gestaltungsmittel: Punkt, Linie, Flache, Drachen Zeichenstudien: Musterkarten,
betrachten (z.B. von Albrecht Direr), Umrissform vorgeben, Drachenbilder von Albrecht Direr, iPad
selbst gestalten mit zeichnerischen Mitteln, ausschneiden,
aufkleben, Umgebung gestalten, zeichnerische
Gestaltungsmittel zur Kennzeichnung und zur
ausdrucksbetonten Darstellung von Gegenstanden und
Lebensweisen sowie in Gestaltungsiibungen gegenstandsfreier
Art (Muster, Ornament) kennenlernen und anwenden (auch

digital)
Postkarten weiterzeichnen Zeichentechnik erfassen und Gibernehmen Bleistifte, Fineliner, Kartenausschnitte
Comic Comic z.B. Asterix und Obelix weiterzeichnen, Ort, Handlung, Bleistifte, Fineliner, Buntstifte

Figuren Uiberlegen, Sprechblasen integrieren und Gesamtwerk
farbig gestalten
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Drucken/ Jahreszeitliches Gestalten/ ggf. Hohlenmalerei
6

Ja

K1.1, K1.2,K1.3,K3.1,K.3.2,K5.2,K5.4

Drucken/ Jahreszeiten gestalten Frihling, Sommer, Herbst und Winter, Blumen-/ Obst- und Anknipfung an Vorwissen
Gemiusegesichter nach Kiinstler Giuseppe Arcimboldo zeichnen,
malen, collagieren, legen oder digital bearbeiten (Jahreszeiten
und die Elemente)

Osterbilder und Osterkarten anfertigen Tonpapier
Herbstbilder auch mit Blattern aus der Natur auf Papier Naturmaterialien, verschiedene Vorlagen
drucken/ Halloweenbilder

Stempeldruck Weihnachtsstempel (Moosgummidruck) herstellen, Holz, Moosgummi, Acrylfarbe, Stempel

Weihnachtsbilder und Weihnachtskarten designen, Wirkung und
Anmutungen druckgrafischer Techniken erfahren und
beschreiben, einen Druckvorgang sachgemaR durchfiihren und
Gestaltungsmoglichkeiten des Druckens erproben, Materialien
und Methoden im Experiment erproben und im
ausdruckshaften Gestalten anwenden




Schulinternes Fachcurriculum

Kunst / Jahrgang 7

Themeniubersicht
1 Zeichnen 2 Ja
2 Grafik 3 Ja
3 Malerei 5 Ja
4 Plastik und Installation 5 Ja
5 Performative Kunst 3 Ja
6 Medienkunst 7 Ja
7 Architektur 7 Ja
8 Produktdesign 3 Ja¥
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Digitale Zeichnung: Portrait

2

Werksttick, nach Kriterien

K1.1.,K3.1,, K3.2., K3.3,, K4.1., K.4.2., K5.1., K5.2.

Digitale Zeichnung: Portrait Uberzeichnung, Erprobung unterschiedlicher digitaler iPads, iPad-Stifte, Portraitfoto einer
Malwerkzeuge Person

Herstellen: Zeichnerische Techniken und Verfahren kennen und
gezielt anwenden

Gestalten: Zeichnerische Vorstellungen und Gestaltungsideen
realisieren

Beurteilen: Sachbezogene Gruppengesprache liber eigene und
andere Werke flihren (Reflexion)
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Grafik: Frottage, Albrecht Diirers Rhinozeros
3

Werksttick, nach Kriterien

/

Frottage Frottagetechnik unterschiedliche Malwerkzeuge,
Oberflachen/Strukturen, Papier

Herstellen: Grafische Techniken und Verfahren kennen und
gezielt anwenden

Gestalten: Grafische Vorstellungen und Gestaltungsideen
realisieren

Beurteilen: Sachbezogene Gruppengesprache liber eigene und
andere Werke flihren (Reflexion)
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Malerei: Alboumcover

5

Werksttick, nach Kriterien
K1.3.1, K3.3.

Farbenlehre Erweiterte Kenntnisse i.d. Farbmischung / Papier, Grundfarben (Gouache), Pinsel,
Komplementarkontrast / Schwarz-Weil3-Kontrast, fotografische | Mischpaletten, iPads fur
Reproduktion, digitale Prasentation Reproduktionsfoto und Prasentation
Gestalten: Malerische Vorstellungen und Gestaltungsideen
realisieren

Wahrnehmen und Beschreiben: Sinnlich gegebene Sachverhalte
aktiv und bewusst wahrnehmen und beschreiben (Kontraste)
Analysieren: Kontrastkompositionen in Malereien
kriterienorientiert erschlieBen und zusammenhangend
darstellen

Interpretieren: die wichtigsten Gestaltungsmerkmale als
Ausloser von Wirkung benennen und beschreiben

Beurteilen: Sachbezogene Gruppengesprache liber eigene und
andere Werke fihren (Reflexionen)
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Plastik und Installation

5
Werksttick, nach Kriterien
/
Keramische Figuren Formgebung, Oberflachengestaltung, Materialverbindungen, Ton, Glasuren

Proportionen, Materialerfahrung, Materialbewusstsein
Ubergreifende Bildungsziele: Naturwissenschaften,
Nachhaltigkeit

Herstellen: Plastisch-raumliche Techniken und Verfahren kennen
und gezielt anwenden

Gestalten: Plastische und raumbezogene Vorstellungen und
Gestaltungsideen realisieren

Wahrnehmen: Sinnlich gegebene Sachverhalte, Gegenstiande
oder Situationen aktiv und bewusst wahrnehmen
(Wahrnehmungsiibungen)

Beschreiben: Grundprinzipien von Plastiken erkennen und
beschreiben

Interpretieren: Die wichtigsten Gestaltungsmerkmale als
Ausloser von Wirkung benennen und beschreiben

Beurteilen: Sachbezogene Gruppengesprache liber eigene und
andere Werke fiihren (Reflexionen)

Verwenden: Eigene und fremde gestalterische Lésungen als
Anlass fir variantenreiches Weiterarbeiten nutzen
(Zwischenreflexion)
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Performative Kunst: One Minute Sculptures
3

Werkstiick, nach Kriterien

K1.1.,K3.1,, K3.3,, K4.2., K5.1.

One Minute Sculptures Kreativer Umgang mit dem eigenen Korper als Ausdrucksmittel, | iPads, Fotografie, diverse Materialien
Raumwahrnehmung

Gestalten: Performative Vorstellung und Gestaltungsideen
entwickeln und umsetzen

Beschreiben: Performative Kunst detailliert beschreiben
Interpretieren: Eigene Assoziationen und Empfindungen auf
objektive Gegebenheiten zuriickbeziehen. Die wichtigsten
Gestaltungsmerkmale als Ausléser von Wirkung benennen und
beschreiben.

Beurteilen: Sachbezogene Gruppengesprache liber eigene und
andere Werke fihren (Reflexionen)
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Medienkunst: Film/ Stop Motion
7

Werksttick, nach Kriterien

K2.2., K3, K5

Film/ Stop Motion Herstellen: Analoge und digitale Techniken und Verfahren iPad, Apps: Stop Motion Studio und
kennen und gezielt anwenden CapCut, diverse Materialien
Gestalten: durch Fragen und Experimentieren Gestaltungsideen
entwickeln

Detailliertes Beschreiben von Abldufen

Analyse von Kompositionsprinzipien und Optimierung
Interpretieren: Verbinden von Inhalt, Form und Wirkung
Beurteilen: Sachbezogene Gruppengesprache liber eigene und
andere Werke fuhren (Reflexionen)

Verwenden: eigene und fremde gestalterische Lésungen als
Anlass fur variantenreiches Weiterarbeiten nutzen, indem
Zwischenreflexionen stattfinden
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Architektur: Wie mochte ich wohnen? Mein Traumzimmer.

7
Werksttick, nach Kriterien
K1.1.
Wie mochte ich wohnen? Modellbau und kreative Umsetzung einer Raumidee, Schuhkartons, diverse Materialien

Raumwahrnehmung, Proportionen, Flachen, Volumen, Statische
Probleme l6sen

Ubergreifende Kompetenzen: Wiederverwertung von
Materialien

Gestalten: Innenarchitektonische Vorstellungen und
Gestaltungsideen realisieren. Impulse und Erfahrungen aus
verschiedenen Lebensbereichen aufgreifen und verarbeiten.
Wahrnehmen: Wirkungen auf die eigene Person im raumlichen
Kontext erkennen und benennen.

Interpretation: Eigene Interpretationsansatze entwicklen und
verwenden unter Berlicksichtigung der Materialien und
technischen Entwicklung sowie des asthetischen Konzepts.
Beurteilen: Sachbezogene Gruppengesprache liber eigene und
andere Werke fuhren (Reflexionen)




7

Produktdesign: Turnschuh
3

Werksttick, nach Kriterien
K1.1.

Turnschuh Oberflaichengestaltung eines Turnschuhs, Form- und Papier, Stifte
Farbgestaltung und dessen Wirkung. SuS erproben den gezielten
Einsatz von Farben, Mustern, Texturen und Symbolen

Gestalten: Designvorstellungen und Gestaltungsideen
realisieren. Eigene Erfahrungen, innere und duRere
Wirklichkeiten verarbeiten.

Analysieren: Gegenstdande des alltdglichen Gebrauchs als
gestaltet erkennen. Zielgruppenspezifische Strategien erkennen.
Beurteilen: Sachbezogene Gruppengesprache liber eigene und
andere Werke flihren (Reflexionen)




